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Clasificacion de tendencias

Parte de la herramienta 1.2 — Identificar tendencias:

1. ¢Qué tecnologias influiran
en la ensefianzay el
aprendizaje en los préximos 5
anos?

P. ej.: Pantallas tdctiles

Tendencia comun

P. ej.: Los dispositivos mdviles con pantalla tdctil sustituirdn todos los
dispositivos estdndar con teclado utilizados en los centros educativos.

Herramientas que permitan el
aprendizaje en linea y el
aprendizaje individualizado

El uso de estas herramientas permitird al alumno seguir y marcar su
propio ritmo de aprendizaje, reflexionando sobre los contenidos y
facilitando nuevas estrategias de evaluacion (autoevaluacion, co-
evaluacion, etc.).

Si los alumnos son participes en la elaboracion de sus propios
materiales de aprendizaje dicho aprendizaje se convertird en
significativo.

Realidad Virtual

Proporcionard la posibilidad de entrar i experimentar en diversos
entornos sin haber salido del aula. Seria una manera de poder
ensayar la realidad que les espera fuera del aula. Permitirg una
mayor capacidad de comprension y retencion de conocimientos.

Inteligencia artificial

La existencia de algun tipo de asistente virtual con quien pueda
interactuar y permitirle el acceso a la informacion o guiarle en su
aprendizaje.

Makerspace

Este lugar de creacion y reflexion permitiria conjugar teoria y prdctica
sobre los temas que se van tratando en clase. La construccion de
lproyectos en estos espacios, relacionados con el temario, permitiria
al alumno ver la utilidad de aquello que se estd estudiando. Es una
forma de comprender mejor y responder de manera apropiada a
situaciones reales.

Es fundamental crear entornos de aprendizaje que "simulen" o
recreen situaciones reales a las que los estudiantes como futuros
ciudadanos se van a enfrentar.
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Tecnologia wareable Despertard el interés del alumnado, potenciard su creatividad y los
implicard en actividades de aprendizaje prdctico.

Por ejemplo, podrian usarse en materias como Educacion Fisica.
Podrian indicarnos en el futuro el camino a seguir por cada individuo
ya que analizan sus reacciones a determinados estimulos,
comportamientos o actividades.

2. ¢A qué desafios se Tendencia comun
enfrentaran los profesores en
los proximos 5 ainos?

P. ej.: Legislacidn nacional _ _ ) .
P. ej.: cambios en el curriculo y la evaluacion

Cambio del rol docente Cambiar el concepto de docente como el experto y tnico transmisor
de conocimientos a orientador y animador del alumno. Es el alumno
el que llegard a conclusiones. Este replanteamiento repercutird en la
metodologia del docente y en la creacion o modificacion de nuevos
materiales que refuercen este nuevo papel.

Con la cantidad de contenido disponible en linea, los docentes no
seremos la unica fuente de recursos en el aula. El profesorado deberd
desarrollarse profesionalmente para cubrir las necesidades
tecnoldgicas que conllevan el aprendizaje del alumnado, incluso
introduciendo gamificacion en sus asignaturas, de tal manera que los
alumnos encuentren un aprendizaje distinto al tradicional.

Innovacion en el proceso de E- |Aportard mayor conocimiento de los beneficios que pueden aportar
A las TIC en contraposicion a metodologias docentes mds tradicionales.
Ademads, facilitard la realizacion de nuevos materiales diddcticos en
los que se utilicen e integren los recursos digitales.

La preparacion del docente, la autosuficiencia de los estudiantes y los
resultados académicos previos, impactardn en la eficacia de las
intervenciones educativas. Hay que sumar el aspecto financiero para
poder expandir las innovaciones necesarias en la ensefianza. Al
docente le falta tiempo y apoyo institucional para llevar a cabo todas
estas innovaciones.

Cambio de los métodos de La adquisicion y evaluacion de competencias se percibird de otra
evaluacion manera. Mds que medir el aprendizaje en horas y medias de
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calificaciones, la certificacion de la adquisicion de habilidades pasarad
por la demostracion activa que de ellas hacen los estudiantes.

Restricciones frente al cambio
(presupuesto, imposiciones
desde la administracion, etc)

El aspecto financiero dificultard la expansion de las innovaciones
necesarias en la ensefianza. Al docente le faltard tiempo y apoyo
institucional para llevar a cabo todas estas innovaciones.

3. éA qué desafios se
enfrentaran los alumnos en
los préoximos 5 anos?

P. ej.: seguridad digital

Tendencia comun

P. ej.: evitar los riesgos asociados al creciente uso de las redes
sociales, como el ciberacoso.

Experiencias de aprendizaje
auténtico

Proporcionardn al estudiante las competencias necesarias para tener
éxito en la educacion superior y en el mercado laboral.

Aprendizaje individualizado y
personalizado, siendo
creadores de su propio
curriculum

En el caso de los cursos de secundaria desde 12 hasta 49, el
aprendizaje tradicional puede desmotivar al alumnado, por lo que el
introducir estas nuevas tecnologias les puede suponer una
oportunidad de mejorar la experiencia en el aprendizaje de los
alumnos, aunque hay factores en muchos alumnos que los lleva a una
inercia y a un rechazo al sistema educativo que puede ser sea
mitigado con estas tecnologias.

Trabajo colaborativo

Es un reto para los alumnos que estdn acostumbrados a trabajar de
forma individual. El aprendizaje cooperativo organizado a partir de
las nuevas tecnologias fomenta trabajar unos con otros teniendo en
cuenta la diferencia cognitiva entre los alumnos.

Titulaciones sin salida laboral

Los estudiantes se encontrardn, en el momento de salida al mercado
laboral, con una sociedad en la cual habrd nuevas necesidades de
perfiles profesionales.

Desarrollo del espiritu critico

Fundamental en una sociedad cambiante y con "exceso" de
informacion.
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Este documento forma parte del Kit de herramientas para el aula del futuro, creado en el marco del proyecto iTEC
(2010-2014) y con el respaldo del VIl PM de la Comision Europea. Disponible en http://fcl.eun.org/toolkit
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